§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE
1. ORGANIZATOREM TURNIEJU JEST STCWARZYSZENIE STUDENTOW BEST, Z SIEDZIBA W GMACHU
GEOWNYM POLITECHNIKI WARSZAWSKIEJ ZNAJDUJACYM SIE NA PLACU POLITECHNIKI 1 P142
00-661 WARSZAWA.
2. TURNIEJ BGT GDBEDZIE SIE W DNIACH 8 - 9 KWIETNIA 2017 ROKL.
3. TURNIEJ ODBYWAC SIE BEDZIE ZGODNIE Z HARMONOGRAMEM USTALONYM PRZEZ
CRGANIZATCRA, DOSTEPNYM NA STRONIE INTERNETOWEJ TURNIEJU WWW.BGT.NET.PL.
§ 2 WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU
1. WARUNKIEM UCZESTNICTWA W TURNIEJU JEST ZAPISANIE SIE NA TURNIEJ POPREEZ STRONE
INTERNETOWR WWW.BGT.NET.PL ORAZ ZAAKCEPTOWANIE POSTANOWIEN REGULAMINU TURNIEJU
GRAZ NINIEJSZEGD REGULAMINU TURNIEJU COUNTER STRIKE: GLOBAL GFFENSIVE.
2. LICZBA DRUZYN BIORACYCH UDZIAL W TURNIEJU JEST OGRANICZONA DO 16. JEZELI LICZBA
CHETNYCH ZNACZACO BEDZIE TE LICZBE PRZEKRACZAC ZOSTANA ZORGANIZOWANE ELIMINACJE
GNLINE.

3. KAZDY UCZESTNIK MUSI POSIADAC WEASNE, PEENE KONTO NA STEAM WRAZ Z DODANA GRA
COUNTER STRIKE: GLOBAL QFFENSIVE.

4. ZAPISY DO TURNIEJU GDBEDA SIE W TERMINIE 30.01.2017 - 24.02.2017.

9. EWENTUALNE ELIMINACJE GNLINE GDBEDA SIE W TERMINIE 27.02.2017 - 12.03.2017.



B. PO ZAKONCZENIU ZAPISGW TWORZONA JEST LISTA REZERWOWA DRUZ\’N. 0 ZAKWALIFIKOWANIU
SIE DO TURNIEJU DECYDUJE KOLEJNOSC ZGROSZEN.

7. ZAPISANI GRACZE MAJA OBOWIAZEK STAWIC SIE W DNIU TURNIEJU O GODZINIE PODANE. PRZEZ
ORGANIZATORA W PUNKCIE REJESTRACYJNYM. W PRZYPADKU NIEOBECNOSCI KTOREGOKOLWIEK
GRACZY NA MIEJSCE DRUZVNY Z0STAJE WPISANA PIERWSZA Z LISTY REZERWOWE..

§ 3 ORGANIZACJA ELIMINACJ! ONLINE
1. ELIMINACJE ODBYWAJA SIE W DNIACH 27.02.2017 - 12.03.2017.

2. ELIMINACJE ODBYWA.JA SIE W DWGCH FAZACH, FAZIE GRUPOWE.) ORAZ FAZIE PLAY-OFF.

3. PO ZAPISACH ZOSTANIE OGEOSZONY TERMINARZ RUND.

4. W KAZDEJ RUNDZIE DRUZYNY PRZYDZIELONE DO SIEBIE MAJA 7 DNI NA ROZEGRANIE MECZOW.
5. 0 DOKLADNEJ DACIE | GODZINIE MECZU DECYDUJA KAPITANGWIE DRUZYN.

. NA KONTA MAILOWE KAPITANOW ZOSTANA WYSLANE KONTAKTY DO POZOSTALYCH DRUZVN Z
GRUPY.

7. MECZ ROZGRYWANY JEST NA SERWERZE JEDNEJ Z DRUZYN LUB JEST ZAPEWNIONY PRZEZ
ORGANIZATORA.

8. W FAZIE GRUPOWEJ DRUZYNY ROZGRYWA.JA MIEDZY SOBA MECZE NA ZASADZIE BO1.
9.7 KAZDEJ Z GRUP WYCHODZA PG 2 DRUZYNY DO NASTEPNEJ FAZY.

10. MAPA ZOSTAJE WYBIERANA NA ZASADZIE ELIMINACJI, TZN. Z MAP POOL'A KAZDA DRUZYNA NA
IMIANE BANUJE PG MAPIE, DO MOMENTU POZOSTANIA OSTANIEJ Z NICH.



. K@ZDA 1 DRUZYN MA OBOWIAZEK NAGRANIA DEMA, ABY NIE BYEG SPORNYCH SYTUACJI ODNC-
SNIE OSZUKIWANIA PODCZAS GRY. W PRZECIWNYM RAZIE MECZ ZOSTANIE POWTGRZONY.

12. USTAWIENIA GRY PGDCZAS ELIMINACJI SA IDENTYCZNE JAK PODCZAS TURNIEJU.

13. PO ZAKORCZENIU MECZU, KAPITAN DRUZYNY ZWVCIESKIES WYSYEA MAIL ZE ZRZUTEM EKRANL
POTWIERDZAJACYM WYGRANA,
ADRES MAILOWY: BGTI7@BEST.WARSZAWA.PL
TYTUL MAILA: [BGT]LCSIELIMINACJE ,NR GRUPY” ,NR RUNDY”.

14. PO ZAKONCZENIU WSZYSTKICH MECZOW SUMOWANE SA WYNIK! DRUZYN WEDLUG NASTEPUJA-
CEJ PUNKTACJI:
ZA TWYCIESTWO LUB WYGRANA WALKOWEREM 3 PKT
REMIS 1 PKT
IA PORAZKE 0 PKT
ZA WALKOWER -1 PKT

15. 7 KAZDE. GRUPY DO FAZY PLAY-OFF KWALIFIKU.JR SIE DWIE DRUZYNY Z NAJWIEKSZA ILOSCIA
PUNKTOW.

16. JESLI DWIE DRUZYNY BEDA POSIADAY IDENTYCZNY WYNIK PUNKTOWY, W TAKIM PRZVPADKU
BRANY POD UWAGE BEDZIE WYNIK MECZU BEZPOSREDNIEGO; W PRZYPADKU WIEKSZEJ ILOSCI
DRUZYN NIZ DWIE - BILANS RUND.

17. W PRZYPADKU KIEDY DRUZYNY NIE ROZEGRAJA MIEDZY SOBA MECZU W TERMINIE 7 DNI 0D
DATY ROZPOCZECIA DANEJ RUNDY, OBIE DRUZYNY OTRZVMUJA ZERO PUNKTOW.

18. FAZA PLAY-OFF SKEADA SIE Z JEDNEGO MECZU POMIEDZY PIERWSZA DRUZYNA | DRUGH DRU-
1YNA ROZNYCH GRUP (NP. ZWYCIEZCA GRUPY A Z DRUGA DRUZYNA GRUPY K), DRUZYNY BEDA
LOSOWANE.

19. MECZE ROZGRYWANE SA NA ZASADZIE BO3, BANOWANIE ANALOGICZNIE JAK W GRUPACH, ALE
DG MOMENTU POZOSTANIA 3 MAP.

20. ZWYCIEZCA Z POJEDYNKU ZOSTAJE ZAKWALIFIKOWANY DO GRY W FINALACH 8 - 8 KWIETNIA.



§ 4 ORGANIZACJA TURNIEJU
1. TURNIEJ GDBYWA SIE NA KOMPUTERACH PC.

2. TURNIEJ GDBYWA SIE W DWECH FAZACH:
FAZA GRUPOWA (DRUZYNY ZOSTAJA ZAPISANE DO GRUP DROGA LOSOWANIA),
FAZA PUCHAROWA.
3. W FAZIE GRUPOWE. DRUZYNY ZOSTAJA PGDZIELONE NA CZTERY GRUPY, PO CZTERY DRUZVNY W
KAZDE.). DRUZYNY ROZGRYWAJA MECZE NA ZASADZIE ,KAZDY Z KAZDYM".

4. MECZE ROZGRYWANE SA W SYSTEMIE “BEST OF 17 (B01), MAPA JEST WYBIERANA NA ZASADZIE
,OSTATNIA MAPA NIEWYRZUCONA PRZEZ KAPITANGW".

5. DRUZYNA, KTGRA PIERWSZA ODRZUCA MAPE JEST WYBIERANA POPRZEZ RZUT MONETA.

6. MIEJSCA W GRUPIE USTALANE SA NA PODSTAWIE ILOSCI ZDOBYTYCH PUNKTOW WEDEUG
ZASAD:
ZA IWYCIESTWO W MECZU/ WYGRANA PRZEZ WALKOWER 3 PKT
ZA REMIS W MECZU 1PKT
ZA PRZEGRANA W MECZU 0 PKT
ZA WALKOWER -1 PKT

7. D0 FAZV PUCHAROWE DOSTAJE SIE NAJLEPSZA DRUZYNA Z NAJWIEKSZA ILOSCIA PUNKTOW.

8. W PRZVPADKU GDY DRUZYNY MAJA JEDNAKOWA, ILOSC PUNKTOW, O KOLEJNOSCI DECYDUJE
KOLEJNO:
BEZPOSREDNI MECZ
ILOSC WYGRANYCH RUND
PGNOWNY MECZ MIEDZY TYMI ZESPOLAMI.

8. W FAZIE PUCHAROWEJ DRUZYNY ROZGRYWAJA MECZE WEDLUG SYSTEMU PUCHARCWEGO -
DRUZYNA PRZEGRANA GDPADA Z TURNIEJU.

10. W FAZIE PUCHAROWEJ W PRZYPADKU WYNIKU 15-15, ZOSTAJA ROZEGRANE DOGRYWKI W
SYSTEMIE MR3 Z $10000 NA STARCIE.



11. W FINALE TURNIEJU GRAJA ZE SOBA DWIE NAJLEPSZE DRUZYNY Z FAZY PUCHAROWE.).

12. ZESPOLY, KTORE PRZEGRAJA W POEFINALE ZMIERZA SIE ZE SOBA W MECZU 0 TRZECIE MIEJSCE
W SYSTEMIE ,,BEST OF 3"

13. MECZE ROZGRYWAJA SIE W GODZINACH PODANYCH PRZEZ ORGANIZATORA W HARMONOGRAMIE
TURNIEJU. W PRZYPADKU NIESTAWIENIA SIE NA MECZU GBOWIAZUJE TZW. ,WALKOWER”™ -
DRUZYNA, KTORA SIE NIE STAWIEA PRZEGRYWA MECZ.

14. W PRIVPADKU UZASADNIONYCH PROBLEMGW TECHNICZNYCH GRA JEST PAUZOWANA.

15. W PRZYPADKU, W KTGRYM GRA NIE MOZE ZOSTAC UKONCZONA ZW_YCIEZA TA DRUZYNA, KTGRA
WYGRALA WIECEJ RUND. W PRZYPADKU ReMISU WYGRYWA TA DRUZYNA, KTORA MA LEPSZY
STOSUNEK ZABOJSTW DG SMIERCI.

§ 5 ZASADY MECZU
1. FAZA GRUPGWA:

SYSTEM BO1 (BEST OF ONE]
MRI5
MAPA WYBIERANA DROGA ELIMINACJI
CZAS RUNDY MP_ROUNDTIME 1.75 (1:45 MIN |
USTAWIENIA SERWERA CONFIG ESL 5VS5

Z. FAZA PUCHARCWA:
SYSTEM: BO3 (BEST OF THREE]
MR15
KAZDY ZESPQt WYBIERA PO JEDNEJ SWO.EJ MAPIE
PRZY WYNIKU 1-1, TRZECIE MAPA POZOSTAJE DO WYBORU PRZEZ KAPITANGW ZESPOLOW
CZAS RUNDY MP_ROUNDTIME 1.75 (1:45 MIN |
USTAWIENIA SERWERA CONFIG ESL 5VS5



3. MAPY NA KTGRVCH ROZGRYWANY JEST TURNIEJ:
DE_NUKE,
DE_OVERPASS,
DE_COBBLESTONE,
DE_INFERNG,
DE_CACHE,
DE_MIRAGE,
DE_TRAIN

§ 6 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. PODCZAS TRWANIA TURNIEJU OBOWIRZUJA WSZVSTKIE ZASADY ZAWARTE W OGBLNYM REGU-
LAMINIE TURNIEJU.

2. W PRZYPADKU SPORGW POMIEDZY GRACZAMI STRONA ROZSTRZYGAJACA JEST ORGANIZATOR
TURNIEJU.

3. JAKIKOLWIEK AKT OSZUSTWA BADZ PRABY OSZUSTWA, W TYM:
CELOWE ROZLACZANIE SIE,
OCZYWISTE POZWOLENIE PRZECIWNIKOW! WYGRANIA MECZU,

UZYWANIE BEEDOW GRY OKRESLONYCH PRZEZ ORGANIZATORA JAKD NIESPORTOWE,
NIESPORTOWE ZACHOWANIE LUB OGBLNIE KLOPOTLIWE(NP. KRZYK, WYSMIEWANIE, QBRAZANIE
NA CZACIE),

UYWANIE BLEDOW GRY.
$A SUROWO ZABRONIONE | GROZA DYSKWALIFIKACJA Z TURNIEJU.

4. ORGANIZATOR NIE PONOSI ﬁl]PUWIEDZIALNﬁﬁF! ZA PROBLEMY W FUNKCJONOWANIU TURNIE-
JU, JEZELI NASTAPIEY ONE NA SKUTEK ZDARZEN NIEZALEZNYCH 0D ORGANIZATCRA ORAZ ZDA-
RZEN, KTORYCH NIE MOGE PRZEWIDZIEC LUB KTGRYM NIE MOGt. ZAPOBIEC.

SEDZIA GROWNY TURNIEJU
RAFAL KARPIESIUK



