
§ 1 Poswia góle

1. Orazom ni es Stozen Stutów BEST, z izą w Gma 
Główy Polhi Warwej ający ę na Pla Polhi 1 .4 

0-6 Warw.

2. Tur BGT odędi sę w ic  - 9 ita 27 o.

3. Tur odć się będi zni z amra san re 
Orazo, dępy n ro innoj Turu w.b.ne.l.

§ 2 War uctta  tuju

1. Warem sic w Turu j zani sę na Tur poz toę 
innoą w.b.ne.l o zapan poniń Regin Turu 

or nizo gan Turu StaCra II.

2. Lic cetów iący dał w Turu j gaca d . O ude 
w Turu duj ejść złosń.

3. Każdy cti m osać włas, płne t a t.ne Eur ra  
doą gą StaCra II: Leg of e Vod. Ni mżna ć na s Tri az 

Star.

4. Zap o tej dędą się w eme 3.1.1 - 2.2.1.

5. Po zńce zaów or je li rew rużyn.
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6. Zapi gz aą obąze tać się w i Turu  gin poj ze 
Orazo w uk retyj. W pyp nibeści óreli 

z ac 
na  mic ot pi pisy  li rew.

§ 3 Oraza tej

1. Tur od się na pec PC.

2. Tur od się w óc az:
 fa ro (gaz taą zani  r roą loni),
 fa caw.

3. W fa guw ra zają pole  os -osyc ru. Gra 
rorą me n ade „każdy  ażdy”.

4. Mec zyw ą w yte b f , ap t yra  zaze 
„osna m iwuc re gaz”.

5. Gra, kóry wy dca ę je wyan re ru mą.

6. Mij w up usne ą na si lości byh uków eług 
za:

 za cęso w ez/ wyn ze ler - 3 t
 za s  ec - 1 t
 za zeną w ez - 0 t
 za ke - 1 t

7. Do f ucwe se sę nap gaz  ajęką
ilścią putów.

8. W pyp, gy r maą jeką ilść putów, o kności du 
beśre m.



9. W fa pure gaz gyją me wług tu cow – 
peg od z Turu.

1. W fi Turu g  soą dóc ajsh ac  fa caw.

1. Gra, kóry rerą w ółfi zizą się ze ą w ez  tec mic 
w yte „be f ”.

1. Mec zywą się w ozh on pez Orazo w amra 
Turu. W pyp niwia sę na z obązu z. „waw” - gaz, 

kóry ę ni sił peg me.

1. W pyp uznih obów ehzh a j zazan.

1. W pyp, w óry ra  może zć ukńco pepda ę me 
poóro.

1. Map :
Daba LE

Van Resh Sta
Eco LE

Habin Sta LE
Overh LE

Newk Prec TE
Whiw LE

1. Każdy c a biąze rewć na non na  Bat.n.

1. Kanł obązo d syth ac  ca gu >>NAZWA>>.
§ 5 POSTANOWIENIA KOŃCOWE

1. Pods wa Turu biązuą wys za zat  Ogóly 
Regin Turu.



2. W pyp soów oędy rmi roą rotygącą je Orazo 
Turu.

3. Jakwi t os bądź póby sta, w y:
 ce rołąca się,
 ocse zen pecko ga me,
 używe błędów y kśloh ze Orazo jo sot,

niro zowe l óli kłopwe(. kyk, yśmii, bażan 
na ce),

używe błędów y
 są su zano  gożą dywiką z Turu.

4. Orazo n po odedności  rem  unjoni Turu, 
jeżel tąpiły n a k zazń nieżny d Orazo ra dań, 

kóry ni mógł peweć lu tóry  mógł zaec.

Sędi główy re
Rafł Karik


