SUGARGRAFG I

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE
1. ORGANIZATOREM: TURNIEJU JEST STOWARZYSZENIE STUDENTOW BEST, Z SIEDZIBA W GMACHU
GEOWNYM POLITECHNIKI WARSZAWSKIEJ ZNAJDUJACYM SIE NA PLACU POLITECHNIKI 1 P142
00-661 WARSZAWA.
2. TURNIEJ BGT GDBEDZIE SIE W DNIACH 8 - 9 KWIETNIA 2017 ROKL.

3. TURNIEJ ODBYWAC SIE BEDZIE ZGODNIE Z HARMONOGRAMEM USTALONYM PRZEZ
ORGANIZATORA, DOSTEPNYM NA STRONIE INTERNETOWEJ TURNIEJU WWW .BGT.NET.PL.

§ 2 WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU
1. WARUNKIEM UCZESTNICTWA W TURNIEJU JEST ZAPISANIE SIE NA TURNIEJ POPRIEZ STRONE
INTERNETOWA, WWW.BGT.NET.PL ORAZ ZAAKCEPTOWANIE POSTANOWIEN REGULAMINU TURNIEJU
GRAZ NINIEJSZEGC REGULAMINU TURNIEJU STARCRAFT 1.

2. LICZBA UCZESTNIKGW BIORACYCH UDZIAL W TURNIEJU JEST OGRANICZONA DO 32. 0 UDZIALE
W TURNIEJU DECYDUJE KOLEJNOSC ZGHOSZEN.

3. KAZDY UCZESTNIK MUSI POSIADAC WEASNE, PEENE KONTO NA BATTLE.NET EUROPE WRAZ 1
DODANA GRA STARCRAFT II: LEGACY OF THE VOID. NIE MOZNA GRAC NA WERSJI TRIAL ORAZ
STARTER.

4. ZAPISY DO TURNIEJU ODBEDA SIE W TERMINIE 30.01.2017 - 24.02.2017.

5. PO ZAKONCZENIU ZAPISOW TWORZONA JEST LISTA REZERWOWA DRUZYN.



6. ZAPISANI GRACZE MAJA GBOWIAZEK STAWIC SIE W DNIU TURNIEJU © GODZINIE PODANE. PRIEZ
CRGANIZATCRA W PUNKCIE REJESTRACYJINYM. W PRZYPADKU NIEOBECNOSCI KTOREGOKOLWIEK
1 GRACZY
NA JEGO MIEJSCE ZOSTAJE WPISANY PIERWSZY Z LISTY REZERWOWE.

§ 3 ORGANIZACJA TURNIEJU
1. TURNIEJ GDBYWA SIE NA KOMPUTERACH PC.

2. TURNIEJ GDBYWA SIE W DWGCH FAZACH:
FAZA GRUPOWA (GRACZE ZOSTAJA ZAPISANI DO GRUP DROGA LOSOWANIA],
FAZA PUCHAROWA.

3. W FAZIE GRUPOWE.J GRACZE ZOSTAJA PODZIELENI NA OSIEM 4-GSOBOWYCH GRUP. GRACZE
ROZGRYWAJA MECZE NA ZASADZIE , KAZDY Z KAZDYM™.

4. MECZE ROZGRYWANE SA W SYSTEMIE BEST OF 1, MAPA JEST WYBIERANA NA ZASADZIE
,OSTATNIA MAPA NIEWYRZUCONA PRZEZ GRACZY".

5. GRACZ, KTORY PIERWSZY ODRZUCA MAPE JEST WYBIERANY POPRZEZ RZUT MONETA.

6. MIEJSCA W GRUPIE USTALANE SA NA PODSTAWIE ILOSCI ZDOBYTVCH PUNKTOW WEDKUG
ZASAD:
ZA TWYCIESTWO W MECZU/ WYGRANA PRZEZ WALKOWER - 3 PKT
ZA REMIS W MECZU - 1 PKT
ZA PRZEGRANA W MECZU - 0 PKT
ZA WALKOWER - 1 PKT

7. DO FAZY PUCHAROWE DOSTAJE SIE NAJLEPSZY GRACZ Z NAJWIEKSA
ILOSCIA PUNKTGW.

8. W PRIYPADKU, GDY GRACZE MAJA JEDNAKOWR ILOSC PUNKTGW, 0 KOLEJNOSCI DECYDUJE
BEZPOSREDNI MECZ.



8. W FAZIE PUCHAROWEJ GRACZE ROZGRYWAJA MECZE WEDEUG SYSTEMU PUCHAROWEGO -
PRZEGRANY GDPADA Z TURNIEJU.

10. W FINALE TURNIEJU GRA ZE SOBA DWOCH NAJLEPSZYCH GRACZY Z FAZY PUCHAROWE..

11. GRACZE, KTORZY PRZEGRAJA W POEFINALE ZMIERZA SIE ZE SOBA W MECZU 0 TREZECIE MIEJSCE
W SYSTEMIE , BEST OF 3”.

12. MECZE ROZGRYWAJA SIE W GODZINACH PODANYCH PRZEZ ORGANIZATORA W HARMONOGRAMIE
TURNIEJU. W PRZYPADKU NIESTAWIENIA SIE NA MECZU OBOWIAZUJE TZW. ,WALKOWER™ - GRACE,
KTGRY SIE NIE STAWIE PRZEGRYWA MECE.

13. W PRZYPADKU UZASADNIONYCH PROBLEMOW TECHNICZNYCH GRA JEST ZATRZYMVWANA.

14. W PRIVPADKU, W KTGRYM GRA NIE MﬁZ’E’ZUSTAﬁ UKONCZONA PRZEPROWADZA SIE MECZ
POWTCRKOWY.

15. MAP POOL:
DAYBREAK LE
VAANI RESEARCH STATICN
ECHO LE
HABITATICN STATION LE
OVERGROWTH LE
NEWKIRK PRECINCT TE
WHIRLWIND LE

16. KAZDY GRACZ MA OBOWIAZEK PRZEBYWAC NA WYZNACZONYM KANALE NA BATTLENET.

17. KANAL GBOWIAZKOWY DLA WSZYSTKICH GRACZY TO CZAT GRUPY >>NAZWA>>.
§ 5 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. PODCZAS TRWANIA TURNIEJU OBOWIAZUJA WSZYSTKIE ZASADY ZAWARTE W 0GOLNYM
REGULAMINIE TURNIEJU.



2. W PRZYPADKU SPORGW POMIEDZY GRACZAMI STRONA ROZSTRZVGAJACA JEST ORGANIZATOR
TURNIEJU.

3. JAKIKOLWIEK AKT 0SZUSTWA BADZ PRABY OSZUSTWA, W TYM:
CELOWE ROZLACZANIE SIE,
OCZYWISTE POZWOLENIE PRZECIWNIKOWI WYGRANIA MECZU,

UZYWANIE BLEDBW GRY OKRESLONYCH PRZEZ ORGANIZATORA JAKO NIESPORTOWE,
NIESPORTOWE ZACHOWANIE LUB OGGLNIE KEOPOTLIWE(NP. KRZYK, WYSMIEWANIE, OBRAZANIE
NA CZACIE),

UZYWANIE BLEDBW GRY
SA SUROWO ZABRONIGNE | GROZA DYSKWALIFIKACJA Z TURNIEJU.

4. ORGANIZATOR NIE PONOSI ﬁDPUWIEDZIAI.i\}ﬁiE! LA PROBLEMY W FUNKCJONOWANIU TURNIEJU,
JEZELI NASTAPIEY ONE NA SKUTEK ZDARZEN NIEZALEZNYCH 0D ORGANIZATORA ORAZ ZDAREN,
KTORYCH NIE MGGE PRZEWIDZIEC LUB KTGRYM NIE MOGE ZAPOBIEC.

SEDZIA GEOWNY TURNIEJU
RAFAL KARPIESIUK



