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§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE
1. ORGANIZATOREM TURNIEJU JEST STCWARZYSZENIE STUDENTOW BEST, Z SIEDZIBA W GMACHU
GEOWNYM POLITECHNIKI WARSZAWSKIEJ ZNAJDUJACYM SIE NA PLACU POLITECHNIKI 1 P142
(0-661 WARSZAWA.
2. TURNIEJ BGT GDBEDZIE SIE W DNIACH 8 - 9 KWIETNIA 2017 ROKL.

3. TURNIEJ ODBYWAC SIE BEDZIE ZGODNIE Z HARMONOGRAMEM USTALONYM PRZEZ
CRGANIZATCRA, DOSTEPNYM NA STRONIE INTERNETOWEJ TURNIEJU WWW.BGT.NET.PL.

§ 2 WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU
1. WARUNKIEM UCZESTNICTWA W TURNIEJU JEST ZAPISANIE SIE NA TURNIEJ POPRIEZ STRONE
INTERNETOWR WWW.BGT.NET.PL ORAZ ZAAKCEPTOWANIE POSTANOWIEN REGULAMINU TURNIEJU
GRAZ NINIEJSZEGO REGULAMINU TURNIEJU OVERWATCH.
2. LICZBA DRUZYN BIORACYCH UDZIAL W TURNIEJU JEST OGRANICZONA DO 16. JEZELI LICZBA
CHETNYCH ZNACZACO BEDZIE TE LICZBE PRZEKRACZAC ZOSTANA ZORGANIZOWANE ELIMINACJE
GNLINE.

3. KAZDY UCZESTNIK MUSI POSIADAC WEASNE, PEENE KONTO NA BATTLE.NET WRAZ Z DODANA
GRA OVERWATCH, REGION EURGPA.

4. ZAPISY DO TURNIEJU GDBEDA SIE W TERMINIE 30.01.2017 - 24.02.2017.

9. EWENTUALNE ELIMINACJE GNLINE GDBEDA SIE W TERMINIE 27.02.2017 - 19.03.2017.



B. PO ZAKONCZENIU ZAPISGW TWORZONA JEST LISTA REZERWOWA DRUZ\’N. 0 ZAKWALIFIKOWANIU
SIE DO TURNIEJU DECYDUJE KOLEJNOSC ZGROSZEN.

7. ZAPISANI GRACZE MAJA OBOWIAZEK STAWIC SIE W DNIU TURNIEJU O GODZINIE PBDANEJ PRI:1
ORGANIZATORA W PUNKCIE REJESTRACYJNYM. W PRZYPADKU NIEOBECNOSCI KTOREGOKOLWIEK
1 GRACZY NA MIEJSCE DRUZYNY ZOSTAJE WPISANA PIERWSZA Z LISTY REZERWOWEL.

§ 3 ORGANIZACJA ELIMINACJ! ONLINE
1. ELIMINACJE 0DBYWAJA SIE W DNIACH 27.02.2017 - 19.03.2017.

2. DRUZYNY ZOSTANA PODZIELONE NA GRUPY, Z KT{'BR\’_CH DO TURNIEJU ZAXWALIFIKUJE SIE
16 NAJLEPSZYCH DRUZYN.

3. PO ZAPISACH ZOSTANIE OGLOSZONY TERMINARZ RUND.
4. W KAZDE. RUNDZIE DRUZYNY PRZYDZIELONE DO SIEBIE MAJA 3 DNI NA ROZEGRANIE MECZU.
5. 0 DOKEADNEJ DACIE | GODZINIE MECZU DECYDUJA KAPITANGWIE DRUZYN.

6. NA KONTA MAILOWE KAPITANOW ZOSTANA WYSEANE KONTAKTY DO POZOSTALYCH DRUZYN
£ GRUPY.

7. MECZ ROZGRYWANY JEST W SYSTEMIE “BEST OF ONE” (B01)
8. USTAWIENIA GRY PODCZAS ELIMINACJI SA IDENTYCZNE JAK PODCZAS TURNIEU.
9. PO ZAKONCZENIU MECZU, KAPITAN DRUZYNY ZWYCIESKIE) WYSVEA MAIL ZE ZRZUTEM EKRANU
POTWIERDZAJACYM WYGRANA,

ADRES MAILOWY: BGT16@BEST.WARSZAWA.PL
TYTUL MAILA: [BGT][OWIELIMINACJE ,NR GRUPY” ,NR RUNDY”.



ADRES MAILOWY: BGT17@BEST.WARSZAWA.PL
TYTUL MAILA: [BGT][OWIELIMINACJE ,NR GRUPY” ,NR RUNDY”.

10. PO ZAKONCZENIU WSZYSTKICH MECZOW SUMOWANE SA WYNIKI DRUZVN WEDKUG
NASTEPUJACEJ PUNKTAC.JI:
ZA TWYCIESTWO LUB WYGRANA WALKOWEREM 3 PKT
ZA REMIS 1PKT
IA PORAZKE 0 PKT
ZA WALKOWER -1 PKT

11. 7 KAZDEJ GRUPY DO TURNIEJU KWALIFIKUJE SIE DRUZYNA Z NAJWIEKSZA ILOSCIA PUNKTOW.

12. W PRZYPADKU, KIEDY DRUZYNY MAJR, T, SANA ILOSC PUNKTOW 0 AWANSIE DECYDUJE
BEZPOSREDNI MECZ BO1.

13. W PRZYPADKU KIEDY DRUZVNY NIE ROZEGRAJA MIEDZY SOBR, MECZU W TERMINIE 5 NI 0D
DATY ROZPGCZECIA DANEJ RUNDY, OBIE DRUZYNY OTRZYMUJA ZERD PUNKTOW.

§ 4 ORGANIZACJA TURNIEJU
1. TURNIEJ GDBYWA SIE NA KCMPUTERACH PC.
2. TURNIEJ ODBYWA SIE W DWGCH FAZACH:
FAZA GRUPOWA (DRUZYNY ZOSTAJA ZAPISANE DO GRUP DROGA LOSOWANIAJ,
FAZA PUCHAROWA.

3. W FAZIE GRUPOWE DR_IJZYNY LOSTAJA, PODZIELONE NA CZTERY GRUPY, PO CZTERY DRUZYNY
W KAZDEJ. DRUZYNY ROZGRYWAJR MECZE NA ZASADZIE , KAZDY Z KAZDYM™.

4. MECZE ROZGRYWANE SA W SYSTEMIE “BEST OF 1” (BO1), MAPA JEST WYBIERANA NA ZASADZIE
,OSTATNIA MAPA NIEWYRZUCONA PRZEZ KAPITANGW".

5. DRUZYNA, KTGRA PIERWSZA ODRZUCA MAPE JEST WYBIERANA POPRZEZ RZUT MONETA,.



6. MIEJSCA W GRUPIE USTALANE SA NA PODSTAWIE ILOSCI ZDOBYTYCH PUNKTOW WEDEUG
ZASAD:
ZA TWYCIESTWG W MECZU/ WYGRANA PRZEZ WALKOWER 3 PKT
ZA REMIS W MECZU 1 PKT
ZA PRZEGRANA W MECZU 0 PKT
ZA WALKOWER -1 PKT

7. D0 FAZV PUCHAROWE.J DOSTAJE SIE NAJLEPSZA DRUZYNA Z NAJWIEKSZA ILOSCIA PUNKTOW.
8. W PRZVPADKU GDY DRUZYNY MAJA JEDNAKOWA, ILOSC PUNKTOW, O KOLEJNOSCI DECYDUJE
KGLEJNO:

BEZPOSREDNI MECZ
ILOSC ZDOBYTYCH PUNKTOW
PGNOWNY MECZ MIEDZY TYMI ZESPOLAMI.

8. W FAZIE PUCHAROWEJ DRUZVNY ROZGRYWAJA MECZE WEDLUG SYSTEMU PUCHARGWEGO -
DRUZYNA PRZEGRANA GDPADA Z TURNIEJU.

10. W FAZIE PUCHAROWEJ W PRZYPADKU REMISU MECZ ZOSTANIE POWTGRZONY.
11. W FINALE TURNIEJU GRAJA ZE SOBA DWIE NAJLEPSZE DRUZYNY Z FAZY PUCHAROWE.).

12. ZESPOLY, KTORE PRZEGRAJA W POEFINALE ZMIERZA SIE ZE SOBA W MECZU 0 TRZECIE MIEJSCE
W SYSTEMIE ,BEST OF 3"

13. MECZE ROZGRYWAJA SIE W GODZINACH PODANYCH PRZEZ ORGANIZATORA W HARMONOGRAMIE
TURNIEJU. W PRZYPADKU NIESTAWIENIA SIE NA MECZU GBOWIAZUJE TZW. ,WALKOWER”™ -
DRUZYNA, KTORA SIE NIE STAWILA PRZEGRYWA MECZ.

14. W PRIVPADKU UZASADNIONYCH PROBLEMGW TECHNICZNYCH GRA JEST PAUZOWANA.



§ 5 ZASADY MECZU

1. USTAWIENIA
Aj ZESTAW REGUL
ZESTAW REGUY. - RYWALIZACJA

Bj OPCJE MAPY

ROTACJA MAPY - PG MECZU
KﬁLEJi\!BSE MAP - PGJEDYNCZA MAPA
PGWRET DO POCZEKALNI - PG MECZU

Cl OPCJE BOHATEROW

OGRANICZENIE WYBORU BOHATERGW - 1 NA DRUZVYNE
OGRANICZENIE WYBORU ROL - BRAK
MOZLIWOSC ZMIANY BOHATERA - WE.
CDRADZANIE JAKD LOSCWY BOHATER - WYE.

D] OPCJE ROZGRYWKI

DUZA PRZEPUSTOWOSC - We.
FORMULA TRYBU GRY: KONTROLA - DO 1 WYGRANE. (ELIMINACJE/FAZA GRUPGWA] / DB 3
WYGRANYCH (FAZA PUCHAROWA]
MODYFIKATOR ZDRCWIA - 100%
MODYFIKATOR OBRAZEN - 100%
MODYFIKATOR LECZENIA - 100%
MODYFIKATOR SZYBKOSCI LADOWANIA SUPERZDOLNOSCI - 100%
MCDYFIKATOR CZASU OCZEKIWANIA NA GDRODZENIE - 100%
MODYFIKATOR CZASU ODNOWIENIA ZDOLNGSCI - 100%
BRAK SKOREK - WY
BRAK PASKOW ZDROWIA - WYE.
BRAK POWTOREK - WE.
BRAK INFORMACJI O SMIERCI - WYL



2. MAPY:

KING'S ROW
NUMBANI
POSTERUNEK GIBRALTAR
DORADO
"~ HANAMURA
SWIATYNIA ANUBISA
IAKEADY VOLSKAYA
NEPAL
WIEZA LLJIANG
HOLLYWOOD
WYSPA ILI0S
DROGA 66
FICHENWALDE
OASIS

§ 6 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. PODCZAS TRWANIA TURNIEJU OBOWIAZU.JA WSZVSTKIE ZASADY ZAWARTE W 0GOLNYM
REGULAMINIE TURNIEJU.

2. W PRZYPADKU SPOROW POMIEDZY GRACZAMI STRONA ROZSTRZVGAJACA JEST ORGANIZATOR
TURNIEJU.

3. JAKIKOLWIEK AKT OSZUSTWA BADZ PRABY OSZUSTWA, W TYM:
CELOWE ROZLACZANIE SIE,

OCZYWISTE POZWOLENIE PRZECIWNIKOWI WYGRANIA MECZU,
UZYWANIE BLED3W GRY OKRESLONYCH PRZEZ ORGANIZATORA JAKD NIESPORTOWE,
NIESPORTOWE ZACHOWANIE LUB OGBLNIE KLOPOTLIWEINP. KRZVK, WYSMIEWANIE,

OBRAZANIE NA CZACIE),
UZYWANIE BLED3W GRY
$A SUROWO ZABRONIONE | GROZA DYSKWALIFIKACJA Z TURNIEJU.



4. ORGANIZATOR NIE PONOSI ﬁDPUWI’EDZIALi\?ﬁiEI LA PROBLEMY W FUNKCJONOWANIU TURNIEJU,
JEZELI NASTAPILY ONE NA SKUTEK ZDARZEN NIEZALEZNYCH 0D ORGANIZATORA ORAZ ZDARZEN,
KTORYCH NIE MGGE PRZEWIDZIEC LUB KTGRYM NIE MOGE ZAPOBIEC.

SEDZIA GEOWNY TURNIEJU
RAFAL KARPIESIUK



